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ポピュラス 2 物語 

かみがみおう にんげんはは あいだう 

神々の王ゼウスと人間の母との間に生まれ 
たキミは、母の手で人間として育てら 

せいちよう かみちよう 

れてきたが、成長するにつれ神の超パ 

にんげんせかい す 

ワーにめざめ、人間の世界では住みに 

かみ けっ 

くくなった。そこでキミは神になる決 

しん はは わか す 

心をして、母と別れ、ゼウスが住む 

かみがみ しんでん たびだ 

神々の神殿、オリュンボスへ旅立った。 
ところがゼウスはキミを自分の子供と 

みとめ かみ せかい た い 

は認めず、神の世界への立ち入りすら 

ゆる 

許してくれない。ここまできて、 

にんげんせかいもどる 

もう人間の世界に戻ることは 
できない。癌された道はただ 

ちじようてんじよう 

ひとつ。地上も天上もキミの 
信者でうめつくして、その実力を見せつけることだ。 

かみがみ しれん たび はじ 

かくして、オリュンボスの神々への試練の旅が始まった… 



K して、オリュンカ 
ちじようかい 

mim >： 


アルゴスからスタート 


•くわしく は一7 


めん f エンディング 

48面をクリアすると最終勝 W 





信者をふやそラ! 


^£■ 23 ^ ていしゆう えら かくにん 

定住アイコンが選ばれているのを確認 


したら、 


小屋のまわりの土地を 
どんどん平にしよう！ 


いちばん大きい城を 
どんどんふやそう！ 


たてものおお 

建物が大きくなるぞっ 

___ 

籲くわしくは—13 

建物の中でサボッている信者を分家させるのがコツ。 





それが n の新しし豉 

"スプログっ! 

•くゎしくは一14 












信者を動かそう! 


あなたの 
マグネット 




M をひろげたい場所に 
マグネットをおく。 



マグネットに 

しゅうごうめいれい 

集合を命令する。 


むしんじゃ つづ 

マグネットにリーダーが向かい信者がそれに続ぐ 










たたかいだつ! 



大きい城がたくさんふ 
えるとマナ メーター — 

がどんどんアップ！ ご 

かみわざ，# 

マナパワーをつかってで_だ! 

かみわざ おお y —nPi 

雛は大きくわけて 2 タイフ！ 

てき まちちよくせでうげき 

敵の町を直接攻擊！ 

こうげ#かみわざ 

娜の神技で 

てき まちこうげき 

敵の町を襲撃！ 

•くわしくは —19 
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マグネットに集合させて 
たくさんの信者を合体！ 敵を玫擊 


へんしん 

ヒーローに 変身して 

てきこ-ラ ii ? し*るぃ 

ヒーローは6種類0 



_ くわ 
しくは 

一20 


充分パワーをためないと弱いヒーローになってしまいます。 


の! ii を！ S させればそのマップの勝利だ！ 

mmamm 籲くわしくは —22 












い でんげん 

スーパーファミコンにカセツトを入れて電源オン！ 



オープニングデモが始まる。 
はやく先へ進みたいときは" 


マウス=左クリックで次の画面へ 

コントロ-ラ-= A で次の画面へ 


がめん 

タイトル画南 



えらぶ さいしよ 

NEW GAME を選ぶと最初からプレイ。 



CONTINUE は負けてしまつた時に進んだ 
面からやり直せる(電源を切るまで)。 

PASS WORD は24をみてね。 

マウス =NEW GAME を左クリック 

コントロ-ラ-=+で NEW GAME を選び A 




ぜんはん ちじようかい こうはんてんじようかい すす 

前半は地上界、後半は天上界へと進む。 

とうぜん すす すす 

当然、進めば進むだけむずかしくなるぞ。 


ひとつの地点にある3つ 
の MAP で勝利すると次の 
地点にすすめるぞ。 


マウス=マウスを上下に動かすと スクロール 
左クリックで次の画面へ 

コントロ-ラ-=+を上下でスクロール 
A で次の画面へ 














たたかかみ 

れから戦う神があらわれる。 



マウス=左クリックで次の画面へ 

コントロ-ラ-= A で次の画面へ 



これからプレイするマップの情報を示す 

がめん 

"インフォメー シヨン•画面だ。 

これから使える神技のアイコンとルール 
が示される。ルールはよく読んでおこう。 
籲くわしくは —47 


マウス=神技アイコンを左クリックで 
神技ヘルプ 

OK を左クリックでゲームスタート 

コントロ-ラ-=+で神技アイコンをえらび 
A で神技ヘルプ 
+で OK をえらび 

A でゲームスタート 


地面の个+ 

最も基本的な神技です • 土地 
を臺り上げること、遴り下げ 
ることができます*これを使 
つて、効率的に速く平らな土 
地を作ることが采イントです 



せつめい 

のくわしい説明がみられるぞ。 


マウス = OK を左クリックで前の画面へ 

コントロ-ラ-=+で OK をえらんで A で 
前の画面へ 



























ゲーム画商 f 


S マップ •くゎしくは一18 


めん ぜんたいず て# みかた しんじゃ ようす しめ 

この面の全体図に敵と味方の信者の様子が示される。 



メインマップに映し出す場所を指定できる。 


メインマップ 

ゲームは ここでくり広げられる。 

土地を平にしたり敵を攻撃したりするのも 


うえ おこ 

この上で行なう。 


かみわざ 

神技コント□ーラー 


上の段でカテゴリーを切り替えて、 

した だん かみわざ えら ^ ■ 

下の段で神技を選ぶ。 籲くわしくは—；25 


マナメーター針 •くわしくは-*^5 


かみわざ みなもと りよラしめ 

神技のエネルギー源となるマナの量を示す 

はり はり ひだりがわ 

マナメーターの針。この針から左側にある 

かみわざつか みぎがわかみわざ 

神技は使えるが、右側の神技はマナがたり 


ないため使えない。 


信者がふえるほどマナもふえる。 








コロシアム •くわしくは —35 

ふだんて#みかたじんこうかんきゃくあら 

普段は敵と味方の人口が観客席に現わされ、 

じようほう たてものしんじゃえら 

情報ァイコンで建物や信者を選ぶと、 
その姿、人数、強さが現わされる。 



コマンドアイコン 

設定 ♦くゎしくは —35 
設定画面に切りかわる。 

じようほう 

情報 _くゎしくは~>47 

建物や信者の状態をコロシアムに映し出す。 

ほう；：ラ， 

方向ボタン 像く ゎし くは— 30 

マウスをつかってメインマップを 
8つの方向にスクロールさせる。 


ちか しんじゃどうし 

合体… 近くの信者同士が •くわしくは—;29 


がったい つよ 

. 合体して強くなる。 

ちか てきてきたてものこうげき ，ハ 

-戦閫…近くの敵や敵の建物を攻擊。 籲くわしくは —29 

ていじゆう 

1 — 定住 ...i 緩をたてて報を邊ゃす。 •くゎしくは—29 


しゅうごう 

マグネ ツ トに集合… リ-ダ-を iii に綠のマグネットに 


む ある 

向かって歩く。 



•くわしくは —29 














ポピユラス 2 はマウスでもコント 

ローラーでも操作できる。 

つか かた _> ■ 

マウスの使い方 

電源吞入:^前にどちらかを本体 

ポピュラス 2 の操作は、マ 

に接続しておこう。ゲームの途中 

ウスを使えばすごく 簡単。 

で交換すると、うまく動かなくな 

アイコンの操作もパスワー 

つてしまうので注意。 

ドの入力もマウスならスイ 

スイだ。 


つか かた 

コントローラーの使い方 

もちろん、 コン ト ローラー でもプレイできる。複合技やよく使う コマン 

いっぱつ じっこう きょうりょく わざ 

ドを一発で実行できるコントローラーだけの強カボタン技もあるぞ。 


+ボタン… カーソルの移動。 
メインマップでは 
マップのスクロール。 


ちい たてもの 

X ボタン…小さい建物に カーソルを 
あわせて押すと、城にな 
るまでまわりを平にする。 



ただし、岩などの障害物が 
つたらダメ。 

A ボタン…選んだアイコン 

つか とち 

を使う。土地を 


もりあげる。 

ボタン…土地をほりさげる。 


スタートボタン 


いちどお 

一度押すとポーズ、 


いちどお かいじょ 


もう一度押すと解除。 


Y ボタン…コマンドブロック間の 
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カーソル移動。 
















がめん なか 

カーソル… 画面の中でマウスに 
あわせて動く印。 

ひだり 

左クリック…アイコンなどに力ーソルを 

ひだり お 

あわせて左ボタンを押すこと 

みぎ 

右 クリック…アイコンなどに力ーソルを 

あわせて右ボタンを押すこと 


かん いとう がめん かず 

Y ボタンでブロック間のカーソル移動 ゲーム画面は下図のよ 

わか お あいだ 

うに4つのブロックに分れている。 Y ボタンを押すごとに、この4つの間 

いどう なか えら 

をカーソルが移動、ブロックの中では+ボタンでアイコンを選ぼう。 


メインマップ 


コマンド 

アイコン 



神技 コン ト ローラー 
(カテゴリー） 


かみわざ 

神技 コントロー 

かみわざ 

(神技アイコン） 


ラ¬ 


き ようりよく わざ ち ？ うしん t ち 

眸カボタン枝 L + A …カーソルを中心とした 3 X (3 の土地を、 

^ いちどいちだんかいあ 


一度に一段階上げる。 


ち♦うしん とち いちど いちだんかいさ 

L + B …力ーソルを中心とした 3 X 3 の土地を、_度に一段階下げる。 
L + +ボタン…メインマツプの高速スクロール。 
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なんと普っても信者を増やすことが一番大切な仕事だ。信者が増えれば 

ふ ちから ま しんじゃ たてもの なか う たてもの おお 

マナが増えてキミの力も増す。信者は建物の中で生まれる。建物が大き 

う しんじゃ つよ 

いほど生まれる信者は強い。 

大きな建物を増やすことが強い信者を増やすことだ。 

しんじゃ じぶんたいら とちみ た いちちばんおお たてもの 

信者は自分で平な土地を見つけて、そこに建てられる一番大きな建物を 

た たてもの たいら とち ひろ 

建てる。建物がたったら、すぐにそのまわりに平らな土地を広げよう。 

マウス コント ローラー 


>コマンドアイ 

コン"定住"を 

I クリック 

* 

i 碟•父"のカテ 

!ゴリーアイコン 



ひだり 

を左クリック 


神按•土地の上 
げ下げ，アイコ 
ンを左クリック 


__ 1 メインマップ 

たかじめんみぎ 

高い地面を右クリック、 

ひくじめんひだり 

低い地面は左クリック 



Y でコマンド 
アイコンに 
力ーソル移動 


+でコマンドアイ 
コン定住"にカー 
ソルをあわせて A 

Y で神技のカテ 
ゴリーにカーソ 


g ル移動 


+で神技，人"の力 
テゴリーアイコ 
|ンに カーソルを 
あわせて A 













キホン技 


海の上に低い土地を広げるのが手っ取り早い。海 
の上にカーソルをあわせ、锻上げて1段下げると、平な埋立て地が効 
率よくできるぞ。〔コントローラーでは L を押しながら A 〕 


スプログでスピード分家！ 

なにもしないと信者がみな建物の中にこもって子作りに励んでしまう。 
中にどれくらい信者がいるかは、旗の高さでわかる。旗がポールの一番 
上まで揚がると定員いっぱいとなって、あふれた信者が自然に出てくる。 
しかし、それを待ってる時間 
はない。"スプログ••で無理や 
り信者を分家させよう。 


マウス=建物のまん中を右クリック 

コン トロ-ラ-=建物のまん中に 

力ーソルを合わせて B 


たいらとちつく かえ 

| 平な土地を作り、スプログをくり返して、 ■ 

I はや おお たてもの まちつく ■ 

とにかく早く大きい建物の町を作ろう。 


Y で神技アイコンにカーソル移 
動+で神技"土地の上け7げ’ 
アイコンにカーソルをあわせて A 



+でメインマップ、建物のそばの 
高し、地面に カーソルを あわせて B 
+で低し、地面に力ーソルをあ tKTTA 
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ある云尚に町を広げたい。，しい土地に町を?乍りたい。 

そんなときは、キミへの崇拝の印"マグネット"を境って信者たちを誘導 
しよう。まず、目的地にマグネットをおく。海の上でも敵の町の真ん中 
でも、マグネットはどこにでもおける。ただし、リーダーが生きていな 
いとマグネットは動かない。 コントロ— 

， プ上で+/1 

めん 

mv 


マウス 


ヒで目 




クン】 



させる 

かみわざひと 

神按汄"のカテゴ 
リーアイコンを 

基りクリック 


"マグネットに集 

ごうひだり 

合"を 左 クリック 




旁カーソルがマグ 
ん以ネット型になつ 
たらメィンマッ 

てんひだり 


もくひようちてんひだり 

プの目標地点を 左 クリック 


メインマップ上で+ボタンを使つ 
てメインマップを目的地までスク 
ロール （ Y と+で高速スクロール） 
Y で神技カテゴ 
リーへカーソル 

，いどう 

丨移動 


+で神按•人，，の 
カテゴリーアイ 
コンにカーソル 
をあわせて A 
+で"マグネット 
に集合"アイコ 
ンにカーソルを 
あわせ A 

^カーソルがマグ 
八/ 1 ンネッ ト型になっ 

—rr 

d たら+でメイン 
マツプの目標地点にあわせ A 














ム 、 . し Jl ■ぅ三ぅ 《■ 巧、セ' . > しんじ， たてもの で 

マク不ットへ集合を命令しよつ。 信者たちが建物から出てリ 
ーダーのもとに集まり、リーダーを先頭にしてマグネットに向かって歩 
ぃてぃく。 リーダーがいないと きは、ばらばらに集まってくる。 
そして、最初にマグネットに触れた信者が新しいリーダーになる。 


マウス 



" コマンドアイコ 

グネツトに 

ひだり 

を左クリツ 
ク 


ほどよく人数が集まって 

ていじゅうめいれい 

きたら、定住を命令。 

最初と同じようにスプログと土地 
作りを繰りかえそう。 

マウス 



额7イコン 


•，定住"を 


左クリック 


コント ローラー 



Y でコマンドア 
イコンに カー ソ 

ル線 




+で"マグネット 
に集合にカーソ 
ルをあわせて A 


コントローラ - 



?+でコマンドア 

^ ていじ♦う 

イコ ン "定住" に 
カーソルを あわ 
せて A 


信者がマグネットに集合し 

あいだ からだ あお ひかり 

ている間は、体が青い光に 
包まれ無敵になる。 

ずっと••マグネットに移動"のまま 
にしておくと、信者はそこでど 
んどん合体していく。 



















しんじや „ 

信者は3タイプ 



しんじや 

信者 


み じつ しんじゃ し♦うだん おお 

ひとりに見えるが実は信者の集団なのだ。大きな 



おお つよ がったい きょうか 

が多いほど強い。"合体"で強化できる。 


リーター 

しんじゃち♦うしんじんぶつ あたま おなじかたちしるし 

信者の中心人物だ。頭にマグネットと同じ形の印 

〇 へんしん 

を付けている。リーダーだけがヒーローに変身で 
きる。リーダーが殺されだりヒーローに変身した 
りしていなくなると、マグネットの移動ができな 
くなる。リーダーがいないとき、最初にマグネッ 
卜に触った信者が新しいリーダーになる。たくさ 
んの信者をマグネットに集合させて強化できる。 




神技でリーダーを変身させて作るスーパー信者 
だ。ヒー JH 一になったら、死ぬまで敵と戦い続け 
る。できるだけリーダーを強化してから変身させ 
ないと、 ヒーロー といえどもすぐに殺されてしまう。 

•くわしくは —20 


17 









i マッ^には i と味 p の状況が色の違ぅ点で i でされる。 & f をどぅ沄げ 
るか、敵はどこまで広がっているかなど、ここで常にチェックしておこう。 



きいろ てん たてもの 

チカチカする黄色い点……敵の建物 

はいいろ てん こわ たてもの 

灰色の点……壊れた建物 


あお てん ^ し1じ， 

あか てん て# しんじゃ 

赤い点……敵の信者 

白い枠……メインマップに映し出されている場所 

しろ かげ さいがい お ばしょ 

白い影……災害が起きている場所 


あかてんれつみ ようちゆうい 

赤い点の列が見えたら要注意だ！ 

敵が敵のマグネットに向かって大移動している。敵のマグネットの場所 
を見つけて、味方もそこへ集めるなど、早めに手を打とう。 

マウスならメインマップに出した^所へ瞬間移動できる！ 

ラつ だ ちてん めん うえひだり 

メインマップに映し出したい地点を面マップ上で左クリック 
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キミの信者を ii やすだけでは勝負には森てない。敵も同じことをして 
いるからだ。それどころか、ボヤボヤしていると、いきなり敵の攻擊 
を受けてせっかくの町が k 壊されてしまう。そうなる前に敵を叩いて 
弱らせておこう。勝つためには、なにがなんでも敵の信者を0人にする 
こと。攻撃なくして勝利はない。そして、神技をうまく使うことが最 
大の攻擊になる。 

己^き- ■ ■ かみわざ ぜんぶ し•るい おお こうげき 

■直接攻撃の神技 神技は舒 B で细重類。その多くが攻擊用だ 
が、攻撃の技には直接攻擊の技と ヒーローの 2タイプある。まずは手 

ごろちよくせつこうげき ひばしら つか 

頃な直接攻擊••火柱"を使ってみよう。 

①まず、面マップで目標となる敵の町を見つけ、 

メインマップに映し出す。 

マウス コント ローラー 




面マップの黄色 


メインマップに 
カーソルを 移動 


赤い旗が立った 

てき たてもの 

敵の建物をメイ 


ンマップで確認 



い点が集まって 

■ ちてん む 

| いる地点に向か 
|つて+でカーソ 
f ルを動かすと、 


マッ プがスク ロールす る赤い旗が 

た て# たてもの 

立つた敵の建物がメインマップに 
出てくるまでスクロールさせる 
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_ 技コントローラーで"火柱"の神技を準備する。 

マウス コント 

1，1一 一*^ かみわざ 

--^^1 神技カテゴリー 
--， /，：*》，•アイコン”火 t ' を 


左クリック 


4 




かみわざ 

神技アイコンの 

ひだり ひばしら 

左はし"火柱"を 
D リック 



トロ_フ_ 賴 

Y で神技カテゴ 
リーにカーソル 

かみゎざ 

§，1|| *1|^ 移動+で神技力 

テゴリ ー••火"にカーソルをあわせ 

て A 善 , 

+で神技アイコ 

ひだり ひ 

ンの左はし"火 

ばし6 

柱"にカーソル 
をあわせて A 



てき たてものひばしらこうげき 

③敵の建物に火柱攻擊だ！ 

ひばしら て# まち めいそう たてもの はかい とち あ ち か 

火柱が敵の町を迷走して建物を破壊し、土地を荒れ地に変えていく 


てき たてもの 

敵の建物を左ク 


コント ローラー 



+でメインマッ 
プの敵の建物に 
カーソルをあわ 
せて A 


マウス 

戀=_メィン，プの 

，ック 

■ヒー 

ヒーローは破壊マシンだ。リーダーが一度ヒーローに変身すると死ぬ 
まで勝手に歩き回って敵を攻撃してくれる。まずは、 

• 「信者の動かし方」 15-16 と同じように、たくさんの信者とリーダー 
を"マグネットに集合"で合体させてから 

アイコンでリーダーと信者を合体させてから • 

•リーダーを そのまま.… (答^が¥ないと S い） 







かみわざ おな 




あとは、ほかの神技と同じように" ■ 

マウス コント ローラー 

神技アイコン 


••ペルセウス"を 


: SE クリック 


+で神技アイコ 
ン"ペルセウス" 
にカーソルをあ 
わせて A 


たいこ おと ひび たんじょう しょうこ 

ドドドッと太鼓の音が響けばペルセウスが誕生した証拠だ。ペルセウ 

たし 

スがどこでどうしているかを確かめてみよう。 


マウス コント ローラー 

+で神技ァィコ 
ン"ペルセウス" 
にカーソルをあ 
わせて B 

メインマップがペルセウスの位置に移動する。 




神技アイコン 
••ペルセウス"を 

若クリック 



注意： リーダーがいなければヒーローは作れない。信者を"マグネット 
に移動"させて新しいリーダーを作ろう。ヒーローが生まれたあともリ 
ーダーがいなくなるから、新しいリーダーを作っておくことが大切だ。 
マグネットは最後のリーダーが死んだ場所、または、ヒーローに変身 
した場所に移動している。 


せんとう 

"戦圃"コマンド 

, せんとう つか しんじゃ せんとう 

コマンドアイコンの"戦闘”を使うと信者たちは戦闘 




たいせい たてもの こども ふ 

態勢にはいる。建物をたてたり子供を増やしながら、 

. せっきよくて#て# さが こうげき じみ 

_播極的に敵を探して攻擊するという、けっこう地味 

_ かみわざ たてもの こうげき たてもの はかい 

な戦闘だ。しかし、神技で建物を攻撃すると建物を破壊してしまうが、 

せんとう つか か 

戦閼コマンドを使って勝てば、 


たてもの みかた 

I その建物は味方のものになる。 











とくてんがめん 

得点画面 


て#みかた しんじゃ ぜんめつ めんし♦うりよう 

敵味方のどちらかの信者が全滅したところで面は終了。 


勝ったときは 


とくてんがめん あら たいせん かみ とくてん おう 

得点画面が表われ、対戦した神から得点に応じてポイントとボーナス 


ポイントがもらえる。 

ポイントは雷マーク (1 つが1ポイン 
卜)で与えられる。このポイントは 
次のステータス画面で好きなカテ 
ゴリーを強化できる。 

その他に ボーナスとして、神技力 
テゴリーのひとつが、自動的に強 













がめん 

ステータス画面 


敵の神からもらつたボイントを使つて神技のパワーを強化する画面だ。 

きょうか かみわざ いりょく ま 

カテゴリーを強化すると、そのカテゴリーの神技の威力が増す„ 


全般的にレベルの高いパワーを身 
につけるか、いくつかのカテゴリ 
一だけに飛び抜けたパワーをつけ 
るか、それはキミの自由だ。 
それぞれのカテゴリーアイコンの 
右に エネルギー 量が出る。この数 
字が大きいほど強い。 



マウス=カテゴリーアイコンを左クリック 

1回クリックするごとに1ポイントアップ 

コントロ-ラ-=+でカテゴリ-アイコンに カーソルを 合わせて A 
1回おすごとに1ポイントアップ 


SPECIALITY のアップ 

スペシャリティーでパワー倍増！ここで選んだカテゴリーはエネル 
ギーが倍になり、そのカテゴリーのマナの増え方が早くなる。使える 

かみわざ て# こうげ# かんが 

神技や敵の攻擊パターンを考えて、どれをスペシャリティーにするか 
考えよう。ゲーム中に切りかえることもできるぞ。 

マウス = SPECIALITY のワクを左クリック 
OK を左クリックで次の画面へ 

コントロ-ラ-:=+で SPECIALITY のワクにカーソルを合わせて A 

+で OK にカーソルを合わせて A で次の画面へ 
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ハ 。 スフード 

J 


がめん 

PASSWORD 画面 

ここまでのパスワードが出る。し 
つかりメモしておこう。 

マウス 

"つづける"を左クリック、 

次の面をスタート 

"おわる"を左クリックでゲーム終了 



コント ローラー 

つぎ めん 

+で"つづける"に カーソルを あわせて A 、 次の面を スター ト 
"おわる"に カーソルを あわせて A で ゲーム 終了 


PASSWORD 入力画面 

前にメモしたパスワードがあればそ 

れを入力してその面へとぶことがで 
きる。間違ったパスワードを入れる 
と••ドカーン！"と音がする。あわてず 
に間違った部分をなおせばオーケー。 



マウス 

に♦うりよく もじ ひだり ひだり じ 

入力したい文字を左クリック[― ] を左クリックで1字バック 


コント ローラー 

+で入力したい文字に力ーソルをあわせて A 
[― ] を A で1字バック 
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ントローラー 

神技は L で29餐麄。-ぜまのち左を し MMt る6つのカテゴリー^:’券麄され 

ている。カテゴリーアイコンでカテゴリーを M ぶと、¥の1にその力 
テゴリーでその面で使用できる神のアイコンが窺われる。 



マウス=カテゴリーアイコンを左クリック 
神技アイコンを左クリック 

コントロ-ラ-==+で神技カテゴリーアイコンにカーソルをあわせて A 
力ーソルが神技アイコンにうつる 

あわせて A 


はり ノ 〆 一- 〆 ' 

マナ メーター 針/ 

かみわざ つか 

神技はマナがなければ使えな 

はり かみわざ 

い0針は神技アイコンにそって 

«•« ••う ラご ひだ” 

左右に動く。左はしがカラッポ、 

みぎ まん はり 

右はしが満タンだ。針がかかっ 
ているアイコンと、それより左 

ひ っか 

側にあるアイコンは使えるが、 

みぎがわ 卜 

右側のアイコンはマナが足りな 

メ 1 SL かみわざ みぎ 

くて使えない。神技は、右にい 
くほど多くのマナを使う高度な 
技になっているのだ。神技をた 
くさん使うとマナは減るが、信 
者が多ければまたすぐに gig する。 













べつ \ りようあらわ ぼう 

カテゴリー別にマナの置を表す棒グラフ 


カテゴリーによってマナの割り当て量が違う。エネルギーポイントを 
たくさん注ぎ込んでいたり、スペシャリティーに指定したカテゴリー 

ふつう おお あた ふ はや 

には、普通よりも多くのマナが与えられ、増えるスピードも速くなる。 
どのカテゴリーにどれだけのマナがあるかは、カテゴリーアイコンと 

かみわざ あいだだんさぶぶんみ み 

神技アイコンの間の段差の部分を見てもわかる。よ一く見ると、それ 
ぞれのカテゴリーアイコンの下に神技アイコンに対応した5本の棒グラ 
フが伸びるようになっている。 

たとえば、人のカテゴリーアイコンの棒グラフのいちばん左と左から2 
番目の棒グラフが伸びていれば、神技カテゴリーのいちばん左の"土地 
の上げ下げ"と、左から2^目の"マグネット"が使えることを表わしてい 


るというぐあいだ。 

み かみわざ つか いっぱつ 

だから、ここを見れば、どの神技が使えるかが一発でわかるわけだ。 
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面マップ •くゎしくは—18 


メインマップ 


神技コント ローラー 
•くわしく は一 25 


はり 

マナメーター針 •くわしく は一 25 











コロシアム 籲くわしくは一35 


コマン KF イコン 


設定 _ くわしく は一 47 


じようほう 

情報 籲くわしくは —35 


合体 •くわしくは —29 


せんとう 

戦闊 •くわしくは—29 


定住 •くわしくは 一29 


方向ボタン 


マグネツトに集合 •くわしくは—29 •くわしくは一30 


28 






コマンドアイコ 9 マグネット合定住 I 


マグネットに集合 



信者がリーダーのもとに集合し、リーダーを先頭に 

む ばあいちよく 

マグネットに向かう。リーダーがいない場合は、直 
接マグネットに集まる。 


マウス=アイコンを左クリック 

アイコンを右クリックでマグネットの場所にマツプがうつる 


ていじゆう 

定住 



しんじゃたいら とち み たてもの 

信者が平な土地を見つけて、ひたすら建物をたてる。 


マウス=アイコンを 左クリック 


せんとう 


戦闘 



信者が平な土地に建物をたてながら、近くに敵の信 

じや たてもの み でこう 

者や建物を見つけると、わざわざ出かけていって攻 
i する。 


マウス=アイコンを 左クリック 
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It 圃合体方向ボタン 


がったい 

合体 



たいらとち たてもの ちか しんじゃどうし 

平な土地に建物をたてながら、近くにいる信者同士 


がったい つよ 

合体して強くなる。 


マウス=アイコンを左クリック 


ほラこう 

方向ボタン 



マウスでメインマップを8方向にスクロールさせる。 


マウス=方向ボタンを左クリックで高速スクロール 
右クリックで低速スクロール 


コントローラーならメインマップ上 
でスクロールできるぞ！メインマッ 
プに力ーソルがあるとき、マップの 
端に力ーソルを動かすと、その方向 
にスクロールする。もちろん8方向 
だ。 Y を押しながら+を使うと高速 
スクロール だ。 ■BTil 











遠の J ： げ卡げぃちばん M 線な藉だ。ゲ-ム本は、!^は 

このモードになっている。土地を平にするだけ 
でなく、ミ%皮から町を守る堤防を作ったり、穴 
を掘って火柱を水に沈めたりなどのテクニック 
も使える。ルールによっては使えないことがある。 
マウス アイコン 送り リック ②メインマッ プの目標地点を左 
クリックでカーソル地点の土地が上がり、右クリックで下がる 
コントローラー ==( D アイコンに力ーソルをあわせて A ②メインマ 
ップのも目く辏 Ml を A で力ーソル地点の土地が上がり' B で下がる 

マグネット いろいろな^ k ： 蠢ぃてを ii する。リー 
ダーがいないとマグネットを動かすことはでき 
ない。 

マウス=®アイコンを左クリック 
②メインマップの目標地点に左クリックでマグ 

ネットを置く 

•マグネットアイコンを右クリックでマグネットのある場所にメイ 
ンマップが移動 

コント ローラー =© アイコンにカーソルを あわせて A 

②メインマップの目標地点に A でマグネットを置く 

•マグネットアイコンを B でマグネットのある場所にメインマップ 

が礙 
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ペルセウス 



人間のヒーローだ。ペルセウスは高度な技と i 
脳を持つ戦闘マシン。死ぬまで敵の建物を破壊 
して歩く。リーダーがいないと使えない。 

マウス=アイコンを左クリック 
_ペルセウスアイコンを右クリックでペルセウ 


スのいる場所にメインマツプが移動 


コントローラー=ァイコンにカーソルをあわせて A 
#ペルセウスアイコンを B でペルセウスのいる場所にメインマップ 
が移重力 


きしんじ，たてものびょうげんきん つ びょうげん炱ん 

病原菌 敵の信者や建物に病原菌をうえ付ける。病原菌をうえら 


れた信者はマナを献上できなくなる。病原菌は 
施<した猫こ織してぃき、泰ぬまで i らな 
ttpiaa い。 MS のの富の±にはハゲタカが飛び回 
ゎる。 


マウス = KD アイコンを左クリツク 
②び磁んをぅぇたし機か祕を发クリック。 
コントローラー =© アイコンにカーソルをあわせて A 
②病原菌をうえたい信者か建物に力ーソルをあわせて A 


• . % . て5みかた びよう#いかい レルレ V TS ぃ V，/V 

アーマケトンの宣告 敵味方とも病気以外の信者は全員が 
S 編を4ぃ6されてマップで■がっく 
まで戦う。最後の大決戦だ。 

マウス=アイコンを左クリック 

コントローラー=アイコンにカーソルをあわせて A 


じや ぜいいん 
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かみわざ 

神技カテゴリ 




しんじゃ たてものかみなりお めいち♦う う 

信者や建物に雷を落とす。命中するとダメージを受ける。 

_ ひだり 

マウスアイコンを左クリック②メインマッ 
プの目標にカーソルをあわせて左クリック 
•ボタンを長く押すほど長く落ちる。 

コントローラーアイコンに力ーソルをあわせて A 



々 SPiL ? ながく お ながく お 

②目標にカーソルをあわせて A •長くボタンを押すほど長く落ちる。 


^ たつまき お たてもの こわ しんじゃ ふ と すいじょう で 

电卷竜巻を起こして建物を壊したり信者を吹き飛ばす。水上に出 



うず はっせい たつまき まこ しん 

ると渦巻きを発生させる。竜巻に巻き込まれた信 

じ-:! ♦っ さ たっまき s どうじ 

者は技術レベルが下がり、竜巻が消えると同時に 

じめん な だ 

地面に投げ出される。 

_ ひだり 

マウス =( D アイコンを左クリック 


②メインマップの目標地点を左クリック 

コント ローラー =© アイコンにカーソルをあわせて A 


， TP'SW ▲ フワ k ル 

②メインマップの目標地点にカーソルをあわせて A 


kJUl おおあめ ふ かみなりとち あ あらし と ほうほう 

風 大雨を降らせて雷で土地を荒れさせる。嵐を止める方法はない。 

B マウス =0) アイコンを左クリック 

②メインマップの1崔 I 也ち置をひ f クリック 
コントローラー = d ) アイコンにカーソルをあわせて A 
②メインマップの目標地点に力ーソルをあわせて A 
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m . M 、 つよいかぜ お たてもの ふ と ふ と 

ハリケーン 強い風を起こして建物を吹き飛ばす。吹き飛ばされ 



た建物はどんどんイヾさくなる。 

マウス =© アイコンを左クリック 

② メイン マッ プの風上になる地点にカーソルを置く 

③ 力ーソルのまわりを回転する印が風を吹かせた 


い方向にきたら左クリック 

コントローラー =( D アイコンに力ーソルをあわせて A 
②メインマップの風上になる地点にカーソルを置く 


かいてん しるしかぜ ふ ほうこう 

③カーソルのまわりを回転する印が風を吹かせたい方向にきたら A 


M — ^ あし はや し はし 

オアイツセヴスいちばん足の速いヒーローだ。死ぬまで走りな 



てき たてもの こわ 

がら敵の建物を壊してまわる。リーダーがいない 

つか 

と使えない。 

ひだり 

マウス=アイコンを左クリック 

みぎ 

•オデイッセウスアイコンを右クリックでオデイ 


ばしょ 


いどラ 


ッセウスがしヽる場所にメインマップを移動 

コント ローラー =アイコンにカーソルをあわせて A 



籲オデイツセウスアイコンを B で 
オデイッセウスがいる if 所にメイ 
ンマップを移動 







[コマンドアイコシ f 猜報 


情報 



建物や信者がどれくらい? i いかを誠かめたいときに 

べんり てき たてもの しんじゃ み 

便利だ。敵の建物も信者も見ることができるから、 

こうげきさくせんた やくだ 

攻撃の作戦を立てるときにも役立てるといいだろう。 


マウス=アイコンを左クリックカーソルが？になったら 
メインマップ上のしらべたいものを左クリック 


情報アイコンで指定した相手は、コロシアムの中央に映し出される。 
そして、客席の後のポールに旗が揚がる0これはその人数を表わして 

ひだりて ぶきえ あら ぎじ ゅつ 

いるのだ。また、左手には武器の絵が現われる。これはその技術レべ 
ル、つまり強さを現わしている。ここに映し出されているものが戦闘 
に巻き込まれて人数が減ると、旗がどんどん下がっていく。右はしの1 
本の旗が下りると、その建物または信者は全滅となってコロシアムか 
ら消える。戦闘に勝てば、そのまま引き続き映し出される。 



旗は右から、10、100、 

まん まん まん 

1000、1万、10万、100万、 

まん おく くらい 

1000万、1億の位 


ぶき え よわ ほう 

武器の絵は弱い方から、 

て いし ばう やりおの 

手、石、こ/^、槍斧、 

ゆみ てっさ 

弓、鉄鎖、クロスボウ、 

けん 

剣 






まったときの Q&A 


GI 竜巻とか;^とかの神技を使ったら、のもやられち 
_ ゃった。どうなってんの？ 

^ しぜんさいがい お かみわざつか ち♦うい み 

M 自然災害を起こす神技を使うときは、よく注意しないと、味 
方もやられてしまう。相手は自然だから、一度発生したら敵も味 
方も関係ないのだ。 

GI 土地の上げ下げが急にできなくなった。ど一して？ 

マナがあるのにできないときは、ルールを確かめよう。 
「どこでも T 4できない」となっていたら、味方の青い旗が見えて 
いなし、場所での上げ下げはできなし、のだ。 

G 災运の菝 i にも贏けずに謹緩が44に i ったけど、尔さくな 

っちゃった。なんで？ 

火柱が通ったあとは茶色い荒れ地になる。そこには建物はた 
てられない。大きな建物の近くが荒れ地になることは、平な土地 
が狭くなるのと同じことなのだ。土地を上げ下げして緑の土地に 
戻せば、建物はまた大きくなるぞ。 

Q とち あ さ きんし たてもの しろ ゆき めん はじ 

土地の上け下げが禁止で建物がたてられない白しヽ雪の面が始 
まると、すぐに信者が死んじゃう。洒落にもならないよ。 

A 厳しい環境では信者の寿命が短くなるのだ。建物がたてられ 
ないときは、素早ぐ’合体"で強くなるべし。 






蘇装於ゴリ-植物 



^ Mg のまわりに糸が生える。糸があると環境がよくなつて子供が 
たくさん生まれるようになる。 

マウス =( D アイコンを左クリック 
②メインマップの目標地点を左クリック 

コントローラー =®アイコンにカーソルをあわせて A 
②メインマップの 目標 地点にカーソルをあわせて A 



花 堯れ處 を こする。 棻 fe くなった土地に人は住めない。花を 植 
えれば建物を立てられる緑の土地になる。火山で 

、 と 我 ち v はな 

荒れた土地を元どおりにできるのは花だけだ。 
マウス =( D アイコンを左クリック 

もくひよう ひだり 

②メインマップの目標地点を左クリック 

コントロー ラー =(D アイコンにカーソルをあわせて A 
②メインマップの目標地点に力ーソルをあわせて A 

沼砉ちたら圣きてふられない赤の S を作る。土地の上け7げで沼を 
邊 めることができる。 ルールに よっては1人落ちる 
と埋まってしまう。 

マウス =© アイコンを左クリック 
②メインマップの目標地点を左クリック 
コント ローラー ==( D アイコンににカーソルをあわせて A 
②メインマップの目標地点に力ーソルをあわせて A 
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どく たてもの どく なら お 

毒カヒ 毒で建物をダメにする。3〜5つの毒カビを並べて置くと、 



自然に繁殖して近くの建物を囲んで破壊する。土地 
の上け下げで毒カビを消すことができる。 

マウス =( 3 ) アイコンを左クリック 
②メインマツプの目標地点を左クリック 



籲左クリックで続けて置くことができる 
コントローラーアイコンにカーソルをあわせて A 
②メインマップの 目標 地点に力ーソルをあわせて A 
• A で続けて 置く ことができる 

アドニス 谷ぢするヒーローだ。赤ぬまで絨の ’ M 編を-#してまわ 
るが、戦闘に勝つたびに分裂してどんどん増えて 



#ァドニスアイコンを右クリックでアドニスがい 


マウス=アイコンを左クリック 


いく。リーダーがいないと使えない0 


る場所にメインマップが移動 

コント ローラー =アドニスアイコンに 
カーソルをあわせて A 
#アドニスアイコンを B でアドニスが 
いる場所にメインマップが移動 










■於ゴリー灸 

ひばしら 

Ate 火の柱が動きまわって建綵を i し f 鐘を i き、主 A を金らす。 

火柱は高いところへ上ろうとするがある。*に 

追し、込むことで消すことができる。 

マウス=0アイコンを左クリック 





②メインマツプの目標地点を去クリック 
コントローラー =< J ) アイコンに力ーソルをあわせて A 
②メインマップの 


目標地点にカーソ 


ルをあわせて A 

















- I ▲ " T - ひ あめ ふ たてもの しんじゃ や 

火の雨 火の雨を降らせて建物や信者を焼く。 



マウス =( D アイコンを左クリック 
②メインマップの目標地点を左クリック 
コントローラー =( D アイコンに力ーソルをあわせて a 
② メイン マツ プの目標地点にカーソルをあわせて A 


n 卜- きょだいかざんし♦つげん とちあらようがんながたてものこわ 

火山 巨大な火山を出現させて土地を荒し、溶岩を流して建物を壊 

しんじゃ ゃ ふんかこうちてん とち あ さ 

し、信者を焼く。噴火口地点の土地を上け下げす 

ふんかおさ なが だ 

ることで噴火を収めることができるが、流れ出し 

ようがん き ようがんなが とち 

た溶岩はしばらく消えない。溶岩の流れは土地の 

あ さ ていばうつく ふせ ようがん 

上け卞げで堤防を作って防ぐことができる。溶岩 

うみながこ りくち かざん あ とち あさ もと 

が海に流れ込むと陸地になる。火山で荒れた土地は上け下げしても元 

もど はな う みどりもど 

に戻らない。花を植えて緑に戻す。 



マウス =( D アイコンを左クリック 
②メインマツプの目標地点を左クリック 
コント ローラー =(D アイコンにカーソルをあわせて a 
②メインマップの目標地点にカーソルをあわせて A 


アキレス 足が速く何もかも焼き払うヒーローだ。リーダーがいな 

つか 

いと使えない。 

マウス=アイコンを左クリック 
_アキレスアイコンを右クリックでアキレスがい 
る場所にメインマップが移動 
コントローラー=アイコンにカーソルをあわせて A 
•アキレスアイコンに力ーソルを B でアキレスがいる場所にメインマ 
ップが移動 









コマントアイコ:^設定 


せってい 

設定 



ゲームの途中で設定画面に点り#わって、を i 
えたりセーブや ロー ドができる。 


マウス=アイコンを左クリック 

コントロ-ラ-=+でアイコンにカーソルをあわせて A 


インフォメーション 

ゲームの始めに出るインフォメーション画面を見る。 


マウス=ボタンを左クリック OK を左クリックでまえにもどる 

コントロ-ラ-=+でボタンに力ーソルをあわせて A 

OK に力ーソルをあわせて A でまえにもどる 


そのマップで使える神技の 
アイコン 

ルール 

1•どこでも T i できる 
〇メインマツプに味方の建物の青 
し、旗が見えていなくても土地の上 
け下げができる。 



X できない。 

2.海上に土地を作れる 

〇海の上で土地の上け下げをして地面を作ることができる。 
X 作れない。 

3敵領地を t I できる 





















てきかみ み 


敵の神を見る 


たいせんちゆうかみ み 

対戦中の神のプロフィールを見ることができる。 


マウス=ボタンを左クリック 0 K を左クリックでまえにもどる 

コントロ-ラ-==+でボタンに力ーソルをあわせて A 

OK にカーソルをあわせて A でまえにもどる 


カーソルの 速度 

"はやい"、"ふつう"、"おそい"の鍛階に力ーソルの移動速度を変えるこ 
とができる。 

マウス=ボタンを 左 クリック 

コントロ—ラ-=+でボタンに力ーソルをあわせて A 


ステータス 

ステータス画面を見る。スペシャリティーの変更ができる。 
マウス=ボタンを左クリック 

コントロ-ラ-=+でボタンに力ーソルをあわせて A 


修くわしくは —23 


クイックセーブ 

ちょっと自信のない作戦を実行する前など、ちょっとした一時的なセ 

つか がめん もど 

-ブとして使うといい。ゲームがセーブされるとゲーム画面に戻る。す 
でにどこかでクイックセーブしてあるときにクイックセーブをすると、 
前にセーブしたものが消えて、新しいものだけが残る。電源を切ると消 
えてしまうので 注意。 







かみわざ IBg 

神技於ゴリー地 




道 平な主地やゆるやかな k 面に道を作る。信者は道の上だと速く歩 

どく ひろ と 

ける。毒カビが広がるのを止めることができる。 
マウス =© アイコンを左クリック 

② メインマップの目標地点を左クリック 

③ 左ボタンを押しながらカーソルを動かすと道が 
延びる籲道を右クリックで消すことができる 

みち 

コントローラー=_アイコンにカーソルをあわせて A 

② メインマップの目標地点にカーソルをあわせて A 

③ A を押しながらカーソルを動かすと道が延びる 
籲道にカーソルをあわせて B で消すことができる 

遍き 謹锡のまゎりべギな主逼に i を?4る。じ;^で S まれた±通は 
キミも敵も上け下げできなくなる。弱い敵の信者 
は城壁を越えることができないが、強い信者は城 
壁を乗り越えたり壊したりできる。城壁は全部つ 
ながっていなければならない決まりがあるので、 

2つの建物を別の城壁で囲むことができない 卩 そんなときは、最初に作 
った城壁からずっと城壁を伸ばしていく必要がある。 

マウス =( D アイコンを左クリック②建物のとなりを左クリック 

ひだり お たてもの いつし♦う 

③左ボタンを押しながら建物のまわりをカーソルを一周させる 

たてもの 

コントローラー =( D アイコンに力ーソルをあわせて A ②建物のとな 
りに力ーソルをあわせて A ③ A ボタンを押しながら建物のまわりを 

いっしゅう 

カーソルを一周させる 










地震 知 1 i を&こして ikU を？ 4 气。き I 气に i ちた信者は死ぬ。 

tm を玉け +げで蠡割れを埋めることができる。 
マウス =( j ) アイコンを 左クリック ②メインマップ 

もくひちてん かいてん しるし 

の目標地点にカーソルをあわせる ③ 回転する印が 
れを起こしたい方向にきたら 左クリック 
コン トローラー =<2)アイコンにカーソルをあわせて A ②メインマツフ 
の siMI にカーソルをあわせる③回転する印が地割れを起こしたい 
方向に来たら A 




地下巨石 &省からいくっもの i が邊り上がる。 W の上に建物は 
たてられない。土地の上げ下げだけでは岩をなく 
すことはできないが、いちばん下まで土地を下げ 
て采に沈めれば岩は消えてなくなる。 

マウス =( D アイコンを 左 クリック②メインマップ 

の I 讓篇を W クリック碟りボタンを A している*辭：占っづける 

コント ロー ラー ==(£) アイコンに力ーソルをあわせ A ②メ乂ンマッフの 
編 編:^ it こカーソルをあわせ A ③ A ボタンをおしている 間中、 出つづける 

ヘラクレス |_餐にち; S 5 の?4いヒーロー だ。 リーダーの吾の強さに 
なって、免ぬまで敵の建物を破壊してまわる。 

つか 

リーダーがいないと使えない。 

マウス= アイコンを 左クリック 
#ヘラクレスのいる場所を知りたいときはへラク 
レス アイコンを 笔クリックで ヘラクレスにメインマップが 移動 
コン ト ローラー= ヘラクレスアイコンに カーソルを あわせて A 
#ヘラクレスのいる^^を無りたいときはヘラクレスアイコンを B で 
ヘラクレスにメインマップが | 









カテゴリ- ¥ 





岩礁 水の中に小さな火山を一列に噴火させて、岩礁のラインを作 

ばしょりくちひろ 

る。これがある場所に陸地を広げることはできな 

てきかいがんせんかた てき いじょうとち 

い。敵の海岸線を固めれば、敵はそれ以上土地が 
広げられなくなる。 

マウス =( D ^ 樵アイコンを左クリック 

② メインマップの目標地点にカーソルをあわせる 

③ カーソルのまわりを回転する印が岩礁ラインを延ばしたい方向に来 
たら左クリック 

コントローラー礁アイコンにカーソルをあわせて A 

② メインマップの目標地点にカーソルをあわせる 

③ 力ーソルのまわりを回転する印が岩礁ラインを延ばしたい方向に来 
たら A 

M 4 き す朵きを&こして？を萷り壶る。為す4きは溪 S 

に分裂して数がふえる。これを止める方法はない。 
マウス=©>通巻きアイコンを左クリック 
②メインマップの水上の目標地点を左クリック 

コント ローラー =〇)渦巻きアイコンにカーソルを 

あわせて A 

もくひょうちてん 

②メインマップの水上の目標地点に力ーソルをあわせて A 
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wn I . ^ せいすいいずみつく いちど てき しんじゃ みかた 

聖水の泉聖水の泉を作る。•これに一度落ちた敵の信者は味方に 
なり、味方の信者は敵になる。土地の上げ下げで 
なくすことができる。 

ひだり 

マウス =( D アイコンを左クリック 
②メインマップの目標地点を左クリック 
コントローラー =(D アイコンにカーソルをあわせて A 
②メインマップの目標地点に力ーソルをあわせて A 



、ベ、丄 すいじようつなみ お りくち あた 

津波水上に津波を起こし、陸地にダメージを与える。 



つなみ はっせいちてん ほうこう ひろ はっせいちてん 

津波は発生地点から4方向に広がる。発生地点が 

りくち とお いりょく おお ひろ はんい ひがい 

陸地から遠いほど威力が大きい。広い範囲に被害 

で とち あさ たか ていぼう つく 

が出るので、土地の上け下げで高い堤防を作って 

しんじゃ まも たいせつ 

キミの信者を守っておくことが大切だ。 


マウス =( D アイコンを左クリック 
②メインマップの水上の目標地点を左クリック 
コント ローラー =( D アイコンにカーソルをあわせて A 
②メインマップの水上の目標地点にカーソルをあわせて A 


! _ ノボ . 、 てき しんじゃ てき まち ある 

卜 CI イ(7ン\レノ敵の信者をまどわすヒロインだ。敵の町を歩き 
回り信者を建物から誘い出して連れ去る。連れ 
出された信者は神の言葉を聞かなくなる。 

ヘレンは頭がいいので、うまく攻撃をかわす。 
リーダーがいないと使えない。 

マウス=アイコンを左クリック•ヘレンアイコンを右クリック でへ レ 
ンがいる場所にメインマップが移動 
コントローラー =アイコンに力ーソルをあわせて A 
•へレンアイコンを B でへレンがしヽる場所にメインマップが移動 
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〇敵の建物のまわりの濃い緑色の土地を自由に上け下げできる。 
X できない。 

4. 土地を t できる 

〇土地を盛り上げることができる。 

X できない。 

5. 土地を i できる。 

〇土地をへこますことができる。 

X できない。 

おば にんげんきゆうし_つか 

6. 溺れた人間は救出可。 

〇水に落ちた信者はしばらく泳いでいられる。 

X 溺れてしまう。 

7 •敵の位置を表示する。 

〇面マツプで敵の位置を示す黄色し、点と赤い点を出す。 

X 出さない。 

8. スプログできる 

みかた たてものちゆうおうみぎ しんじゃ ぶんけ 

〇味方の建物の中央を右クリツクすると信者が分家する。 

X しない。 

9 . 災害箇所を表示する。 

〇面マツプで災害が起きた it # に災害の形の白い影を出す。 

X 出さない。 

そこな ぬま 

10. 底無しの沼。 

Of 可人落ちても沼は残る。 

X" 沼"に信者がひとりでも落ちると沼が埋まつて消える。 

マツプを始めから 

今プレイしている面を最初からやりなおす。 


マウス=ボタンを左クリック 


ソルをあわせて A 
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マウス=ボタンを左クリック 

コントロ-ラ-=+でボタンに力ーソルをあわせて A 


クイック □一 卜 

前にクイックセーブした画面に戻る。 


マウス=ボタンを左クリック 

コントロ-ラ-:-+でボタンに力ーソルをあわせて A 



ゲーム 中止 

ちゆうし がめん きか 

ゲームを中止してタイトル画面へに切り替わる。 


マウス=ボタンを左クリック 

コントロ-ラ-=+でボタンに力ーソルをあわせて A 













しようじょう ちゅうい 

<使用上の注意> 

しようご かならぬ くだ 

ご使用後は AC アダプタをコンセントから必ず抜いておいて下さい。 

. がめん はな くだ 

籲テレビ画面からできるだけ離れてゲームをして下さい。 

ちょうじかん とき けんこう じかん じかん ぶん 

| •長時間ゲームする時は、健康のため、1時間ないし2時間ごとに10分 

ふんしょうき♦ラし 

〜15分の小休止をしてください。 

せいみつ#き きょくたんおんどじょうけんか しよう ほかんおよ つよ 

•精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や、保管及び強いシ 

さ ぜったい ぶんかい くだ 

ヨックを避けてください。また絶対に分解しないで下さい。 

たんしぶ て ふ みず よご くだ 

籲端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないようにして下さ 

こしょう げんいん 

い0故障の原因となります0 

などきはっゆ くだ 

•シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油でふかないで下さい。 
#スーパーファミコンをプロジェクシヨンテレビ（スクリーン投影方 

し# せつぞく ざんぞうげんしょうがめん しょう せつ 

式のテレビ）に接続すると、残像現象（画面ヤケ）が生ずるため、接 

I ぞ< くだ 

続しないで下さい。 


FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY. 
本品の輸出、使用営業及び賃貸を禁じます。 


ス-パ-ファミコンマウス对応 


この マークはスーパーファ ミ コン 用 マウス 
の マークが 表示され ている 機器、または標 
準 コン ト ローラで ご 使用可能な ソフ トであ 
ることを示します。 












